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Hausrally FBH 

Friedrich, der Meisterdetektiv 
Unser Haus und Gelände bietet viel Platz für unsere unterschiedlichsten 

Gruppen. Am Anfang ist es wichtig einen guten Überblick über das Haus und 

das weitläufige Gelände zu bekommen. 

Als Hausdetektiv müssen im Haus und auf dem Außengelände Orte und 

Gegenstände anhand von kleinen Bildausschnitten gesucht und Aufgaben 

gelöst werden. Dabei lernt man spielerisch das Haus und das Gelände 

kennen. 

Das Spiel eignet sich idealerweise am Anreisetag um sich schnell zu Hause zu fühlen.  

 

Leistungen  

 Mehrere Spielpläne für die Gruppen 

(nicht mehr als 4 Personen in einer 

Gruppe)  

 Lösungsblatt für den Gruppenleiter 

 Einweisung 

Empfohlene Aufteilung:  

Pro Gruppe maximal 4 Personen, da sonst 

nicht alle beteiligt sind.  

 

Zielgruppe  

 Alle Gäste  

 Alter: ab 8 Jahren 

Dauer: 

ca. 1 - 1,5 Stunden  

 

 

Anmerkungen zur Durchführung  

Ablauf des Spiels:  

Vor dem Spiel (ca. 5 Minuten)  

 Einteilung der Gruppen  

 Ausgabe von Spielplänen  

 

Erklärungen zum Suchgebiet Austragungsort: 

 Im Haus in den öffentlichen Bereichen Foyer, 

Speisesaal, Sport- und Spielraum, 

Billardraum, Flure  

 Außengelände rings um das ganze Haus  

Durchführung:  

Anhand von kleinen Bildausschnitten müssen Orte und Gegenstände gesucht und Aufgaben gelöst 

werden. Die Gruppe, die am Ende die meisten Fragen richtig beantwortet hat, gewinnt das Spiel. 

Der Spielleiter wertet die Bögen mit Hilfe des Lösungsblattes aus und ernennt die Sieger.  

 

Erwartungen an die Gruppenleiter  

Sie begleiten das Spiel als Spielleiter und werten die Bögen nach dem Spiel aus.  

Aus der Verantwortung für die minderjährige Gruppe sind Sie als Lehrperson oder Gruppenleitung 

nicht entlassen.  

Sie sorgen dafür, dass unterwegs kein Müll auf dem Gelände hinterlassen wird. 

 

  


