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Miteinander erleben!

Sie mochten Ihrer Klasse nachhaltige Erlebnisse jenseits des
Schulalltags ermdglichen?

Sie wilinschen sich spannende Aktivitaten mit hohem
Aufforderungscharakter?

Sie haben den Anspruch, dass Ihre Schiiler und Schiilerinnen
Lernerfolge erzielen und positive Erfahrungen mit nehmen?

Dann ist unser erlebnispadagogische Programm* genau das
richtige fur Sie und Ihre Klasse!

Sie erwarten aktionsreichen Teamaktionen, die nicht nur die
Klassengemeinschaft sondern auch jeden einzelnen Schiler
starken. Eine lebedinge Methodik und nachhaltige Reflektionen
machen es mdglich! Trotzdem steht bei allen Aktionen immer
der SpaB und das gemeinsame Erlebnis im Vordergrund!

* Unsere erlebnispddagogischen Programme sind vom Bundesverband
fir Individual- und Erlebnispddagogik (be) mit dem Glitesiegel beQ
ausgezeichnet. Unsere Teamer sind zertifizierte Erlebnispddagogen.

Das Wichtigste auf einen Blick:

Gruppen
Schulklassen ab der 3. Klasse,
Jugendgruppen (ab 20 Teilnehmern)

Das Angebot wir individuell auf Ihre Gruppe zugeschnitten,
d.h. wir bericksichtigen das Alter der Teilnehmer und Beson-
derheiten, wie z.B. Inklusionsschiler, Schiler mit wenig
Deutschkenntnissen.

Ziele
Die Zielsetzung fur das Programm bestimmen Sie!

Ziele kdonnten sein: Kennenlernen, Gruppenbildung entgegen-
wirken, AuBenseiter integrieren, Rollenverteilung tiberdenken,
eigen Starken entdecken, Herausforderungen annehmen

Dauer
1 bis 4 Tage Programm
jeder Programmtag umfasst 7 Stunden (inkl. Pausen)

Zusdtzliche Angebote:

Im Rahmen unserer erlebnispéddagogischen Programme kénnen
Sie sich auch fir folgende Angebote entscheiden:

Nachtaktion
Bei spannenden Gelandespielen im Dunkeln stehen Selbst- und
Fremdwahrnehmung im Vordergrund.

Teampark Detmold
Sich und anderen vertrauen — beim Klettern und gegenseitigen
Sichern an Teamkletterstation. Gut betreut durch unsere Teamer.

: Erlebniswanderung
Mit Sicherheit | In den Waldern rund um die Externsteine

padagogisch! | > g ' warten aktionsreiche Kooperationsaufgaben!
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